
Snake Rattle N Roll

Snake Rattle N Roll wurde von Rare für das Nintendo
Entertainment System entwickelt. Es war eines der
wenigen Spiele, das durch die isometrischen Perspek-
tive einen dreidimensionalen Eindruck erzeugte.

I N V E N T A R N U M M E R
9163

B E R E I C H
Sammlung

K O M P L E X
Kein Komplex

K A T E G O R I E
Nicht vorhanden

H E R S T E L L E R
Nintendo (seit 1889)

D A T I E R U N G
1990

A B M E S S U N G E N
2,2 x 12,5 x 17,5 cm

M A T E R I A L
Papier, Kunststoff, Metall

S T A N D O R T
Nicht ausgestellt
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